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Lartiste Pierre Giner aime se frotter aux institutions,
économiques comme culturelles. Sollicité par le musée
des Arts décoratifs a Paris, il squatte les fauteuils

de la collection avec son avatar PG.

FORUMDAVIGNON
6750830400504/GTA/OTO/2

B Dirccteur artistigue invite, il concoit le pro-

gramme d'ouverture de Tmaginarium, a
Tourcoing. Commissaire seénographe, il
rejoue la colleetion du Centre national des
arts plastiques, Sa facon de faire bisquer
Finstitwion en fait Fobservateur privilégié
des rapports parfois ambigus, souvent en
tension, entre art, industrie et culture.
"Lmbeddee” dans de multiples projets de
Pierre Giner, de l'exposition Muscogames
(Musce des Arts et métiers, 2010). a Play
again ou Do it Yoursel], le labo des bricodeurs
numerigues (lmaginarium, 2012), jenre-
gistre regulicrement les idées bouillon-
nantes de Pierre Giner. Cette interview eti-
rée dans le temps est T'occasion d'une mise
cn perspective decalee,

Avril 2009. Du rdle de l'artiste dans le
champ des industries créatives.

Les artistes qui travaillent avec les
industries créatives préfigurent-ils les
usages,

Pierre Giner: Je ne crois pas a lasupériorite
des artistes. Jaime quand ils sont des pri-
mitils, des chercheurs, et aussi des inven-
teurs. 1l 'y a qua regarder les annees 1920
et les objets de la modernite dalors, la
voiture, le cinéma... Cest chez les surréa-
listes et les futuristes que les inventions
se metlent @ exister. Souvenons-nous de
la [ascination de Picabia pour la voiture.
De Duchumpau concowrs Lépine. D'Abel Gance
qui, dans f‘\;‘zth'cm, propose le premier
multi-ecrans et des sequences tournées
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tes sont les papillons des industries créatives

en camera embarguee sur un vehicule,
Les artistes experimentent et donnent sens
et formes aux technologies.

Décembre 2011. Le projet de tiers-lieu
science, art et industries créatives

@ Tourcoing est en chantier.

Pierre Giner est invité a définir le futur
Imaginarium.

A quoi sert un artiste dans un projet
comme celui de Tourcoing.

PG : Nous devons donner forme a un objet
dynamigue, qui aurait plusieurs lonctions
permettre des projets d'exister tout en étant
un ¢eran qui rende visible Factivite des indus-
tries eréatives. La dilliculte, c'est de trouver
les Tormes potenticlles de ce liew, produire
un pistoleta formes. Les initiateurs du pro-
jet ont besoin dlimaginer du [utur a cet
endroit la. Les politiques veulent le faire pour
leur population, ¢'est une chance paradoxale
pour cux que d'étre dans une faiblesse ¢co-
nomique, Ce n'est pas facile, done cest inte-
ressant !

C’est parce que ce n'est pas facile qu’ils
viennent te chercher.

PG : Une institution mimagine pas ¢e a quoi
elle sert. elle vient toujours apres, en sou-
tien et structuration de pratigues existantes.
Alors que des artistes et des entreprencurs
le fonmt quotidiennement. Nous sommes des
papillons libres, nous pouvons avoir des
icdees que Tinstitution ne peut pas avolre miais
dont elle est Foutil. Les institutions sont des
outils a posteriori.

2014. Ulmaginarium a ouvert en février
2012. Pierre Giner n'est plus son
directeur artistique.

As-tu mis en place les conditions d’un
dialogue entre industries créatives,
culture et recherche a Tourcoing.

P.G.: Qui, nous avons fait en sorte que le
licu existe, en installant une dynamique et

Eléments de recherche : FORUM D'AVIGNON : rencontres internationales de la culture, de I'¢conomie et des médias du 21 au 23/11/13, au Palais
des Papes a Avignon (84), toutes citations
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La charte de PG résident,
une application en réalité augmentée
dle Pierre Giner pour |8 musée

des Arts decorati

une forme, gui permet de jouey avee une
palette de possibilites. Clest pluton diflicile
d'engager un projet sans vouloir en pren-
dre le pouvolr, Cest une autre gquestion de
savoir comment il sadapte a son ¢ceono-
mie et au fonctionnement des groupes gui
le structurent. La dessus, je ne suis pas
competent, je ne suis ni médiateur, ni
entraineur, ni fiscalisie ! J'imagine, je teste
ol mets en route, mais je ne veux devenir
direeteur de rien.

L'imaginarium a renoncé aux exposi-
tions et se recentre sur l'animation
économique. N'est-ce pas un échec.
PG.: Ce n'est jamais toul a fait vrai quun
artiste dirige un liew, En operant un regrou-
pement interdisciplinaire industrie, science
et art, on ramene des groupes qui ont des
procedures d'identilication ou de valeur
propres. Schematigquement, un chercheur
produit des communications, un artiste
des objets qui le representent, un entre-
prencur ramene de Fargent, A llmagina-
rium, les regrouper a produit des objets
hybrides, plus singulicrs quenx tous seuls.
Des objets d'innovation qui disaicnt le
contemporain pour tous, avee le jeu video,
¢t le contemporain au singulier, avee Fap-
propriation créative mal fagotee du do it
vourself, Maintenant le liew appartient a
ses habitants.

Pourquoi travailler avec les industries
créatives.

PG.: Ladimension technique est essenticlle
a la creation numérigue. Les entreprises
nvinteressent de deux manicres, Leur savoir-
laive me permet de relire des technos dont
elles sont specialistes : la realite augmentée
avee Idees-3Com, Ia 3D temps réel avee Vir-
tools. Reunir des compeétences permet de
laire autre chose que ce que javais imagine.
J'aime construire des cquipes sur ces Ler-
Fains, conme au ¢inema, on fait des castings
pour obtenir des objets complexes ccrits a
plusicurs mains,

Pourquoi cette coopération est-elle
particuliérement forte dans les
nouveaux médias.

PG. : Parce guon v est oblige | Sinon tun'es
que developpeur, usager ou curateur, parce
que tees seul. Dans Phistoire des médias et
des outils d'expression. le numerigue est un
objet post-cineni qui se produit en equipe.
Je i pas besoin d'un seenariste ou d'un
eclairagiste. jai besoin de contenus et de
L'ﬂTl‘IpL'lL‘!lt'L“:s.

Et quand tu travailles sur une appli

pour smartphone, tu n'es pas toi-méme
entrepreneur.

PG.: Le numerigue est un territoire d'in-
terprétation. Le probleme, ¢est que Cest la
premiere nouvelle technologie o eure inte-
grée immediatement a Féchelle de la plancte.
Doit-on la confiera des industricls qui pren-
draient I'ensemble du pactole, ou devons-
nous nous en saisir, A Fechelle du centre
dart oude la galerie. le point de vue me sem-
ble limité et réduit. La reconnaissance de
lexistence de Fart numeérique est une stra-
tégic académique qui cherche Fobjet "en
dur". Jai decide de ne pas Fattendre.

Comment expliques-tu que les institu-
tions et les entreprises aiment travailler
avec toi.

RG.: s waiment pas, Enfin i Uls se disent
quiil fwt houger, que le numerigue pourrait
ctre e vehicule. Dans le cadre d'une collection,
les institutions font le constat quiil v a Focca-
sion dexister hors lieux: autrement et dans
Tepoque. Evderriere les institutions, il y a wou-
jours des personnes qui desirent et incarnent
linstitution comme vivante et en guestion.
Jedonne forme ades questions comme ka pho-
tographic (Des images comme des viscaiy, Mar-
seille-Provence 2013), le jew video (Musco-
gamies, 2010), le pare (Réveries, appli pour le
parc Jean-Jacques Rousseau ' Ermenonville.
2014, le discours (Talk Saver, biennale de
Venise, 2005), la [ée (iDance, Nuit Blanche,
2007).... Dans mes expositions, je remets l'es-

paace ¢t les contenus numerises adisposition
de tous. Et¢a pose probleme a Finstitution :
mes expos nont ni debut ni fing le public les
habite, linstitution doit laire voiture balai
comme aux Arts ot metiers, ou kysceurite evi-
cuait le public toutes les deus hewres. Le licu
dartest un espace de vie, pas un tapis roulant,

Museogames (Paris, 2010), Play Again
(Tourcoing, 2012) et Ultima (Nantes,
2015) : Uexposition sans début ni fin
doit-elle étre déplacée pour exister.
PG. : Un objet numerique a I'eve numerigque
mest pas un objet fini. La premicre exposi-
tion repondait a ta question "comment
inventer le display auwtour du spectateur
jouctr”, la deuxicme "comment ouvrir la
curation aux entreprises et aux acteurs du
domaine”. La troisicme proposera une ¢eri
ture cartographiee par le temps, les types
d'ecrans et Fespace de Fexposition.

Tu dis préférer travailler avec
Pentreprise ou pour Uinstitution plutét
qu’a la production d'ceuvres. Aux Arts
décoratifs, tu crées la marque "PG",

un avatar en réalité augmentée.

N'est-ce pas contradictoire.

PG.: Je naime pas laire artiste au sens d'un
artisanal moderne et iy que, Quand on
na propose une residence; jo me stis pose
ta question de Texperimentation du cowe de
l'image, qui a moins de réalite guiun obje:
Favatar PG reengage la question du rapport
al'ecran. Ce personnage en realite augmen-
tée vit de I'autre cote, ce que nous ne pou-
vons pas faire, Clest un expeérimentateur de
situation, J'ai notamment decouvert aullc
d'Avignon gu'en tant que résicent d'un ¢eran,
il pouvait faire conlérencier au meme titre
que les autres invites et réinventer Fartisie
trublion, .. Enallant de Favtre coe de ce petit
miroir quest I'écran. PG travaille la notion
de Tartiste, de sa marque, et des displays

propos recugillis par Annick Rivoire
www. pierreginer.net
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